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SE FORMER A LA LUDOPEDAGOGIE

gaminglab@unicaen.fr Bootcamp ouvert aux professionnelles  Parcours gamifieé de 35 heures
de l'enseignement, de la formation encadre par 6 formateurs (enseignant,
Semaine intensive de formation ou de lingénierie pedagogique. chercheur, game designer, ingenieur
a la ludopédagogie organisée Session en présence limitée ludopédagogique, ingénieur pedago-
par léquipe du Gaming Lab a 24 participant-es. gique, graphiste).
de luniversité de Caen Normandie.
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DESCRIPTION

Le parcours vise trois objectifs d'apprentissage :
- étre capable de concevoir et d'animer différents dispositifs
de formation mobilisant le jeu ;
étre capable de conduire une évaluation des apprentissages
et débriefer le jeu ;
- développer sa culture ludique et vidéoludique.

Le programme couvre a la fois le jeu video, lesport, les jeux VR, les jeux de societe
ainsi que les jeux de roles, avec un focus plus spécifique sur les jeux de plateau.
La formation fonctionne en immersion et en isomorphisme en ce sens ou les
participant-es vont apprendre en jouant et dans un cadre gamifié.

PROGRAMME

LUNDI MARDI

Le rythme est intensif avec des sessions en soirée.
Les participant-es bénéficient de lencadrement d'une équipe de six personnes
expertes et formées a la ludopédagogie ou au game design.

Le bootcamp se déroule dans le nouveau Gaming Lab de luniversité de Caen
(175 m? d'espace d'apprentissage).

Le parcours s'adresse a toute personne travaillant dans l'enseignement
(scolaire ou supérieur), la formation professionnelle, lingénierie ou le conseil
pédagogique, lingeénierie de formation, la médiation scientifique ou culturelle
ou encore la conception graphique, web, audiovisuelle ou multimédia.

MERCREDI JEUDI VENDREDI

Atelier. Game design et
- gamification. Tour d’horizon de
lensemble des capacitations
par le jeu.

9h30 - 12h30

12h30 - 13h30 -

Introduction. Objectifs des
5 jours du parcours gamifie.

Atelier. Play design et
ludicisation. Etat de lart des

13h30 -17h Définition de la ludopédagogie typologies des profils
(auteurs, concepts, outils, motivationnels ludiques et de
exemples). leurs usages en enseignement.
17h - 19h30

Game session. Analyse
procedurale de jeux
de plateau visant a identifier
les mecaniques utilisees,
les profils ludiques et
les compétences mobilisées.

Game session. Analyse de la
boucle de gameplay dans les
Jjeux vidéo (objectif - challenge
- reward) visant a identifier les
les compétences mobilisées.

19h30 - 22h30

INSCRIPTION

- Les frais d'inscription sont de 1 600<€. Ils comprennent les 35 heures de
formation encadrées au Gaming Lab, 8 repas traiteur, des soft drinks et
du snacking au cours des ateliers, et la mise a disposition de l'ensemble
des ressources pédagogiques utilisées.

Le transport et 'hébergement sont a la charge des participant-es.

+  Les membres inscrites individuellement au reseau ANSTIA ou appartenant
a un établissement du réseau IKIGAI bénéficient d'une remise de 50 %.
Linscription n'est définitivement validee qu'apres réception du paiement.

Conclusion. Rétrospective de
la semaine et évaluation des
competences travaillées
(évaluation par les pairs et
résultats du parcours gamifie).

Game jam. Realisation d'un
cahier des charges d'un jeu
sérieux a partir d'objectifs
pédagogiques donneés.

Atelier. Developper et exploiter
ses connaissances en culture
ludique (game art design et
immersion narrative).

Pause repas

Game jam. Production du
prototype de jeu sérieux -
suivant le cahier des charges
etabli le matin.

Atelier. Identifier et évaluer les
compeétences au cours d'un
jeu sérieux.

Pause repas

Game session. Analyse
participante de jeux de role
visant a identifier lintérét
diégetique, les profils ludiques
et les compétences mobilisées.

NOUS CONTACTER

Pour toutes les demandes d'information relatives au bootcamp, aux activités
de 'UNIACEN Gaming Lab ou au projet LOOP, vous nous pouvez écrire a
ladresse : gaminglab@unicaen.fr

Game jam. Test et évaluation
des prototypes créees. Pitch de
restitution par equipe de jeu
en live sur la chaine Twitch du
CEMU.

Le Gaming Lab se situe sur le Campus 1, batiment B, Esplanade de la Paix,
14032 Caen.

En voiture : suivre périphérique nord et prendre sortie n° 5, direction Centre-ville.
En bus: lignes 2, 4, 10, 12 et 23, arrét Universite.
En tram : depuis la gare, lignes Tl et T2, arrét Universite.
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